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Reti Internet e la posta elettronica

La rete di computer,

I"architettura clientserver,

Distinzione tra rete LAN. PAN WAN e MAN. Mezzi trasmissivi, Classifica delle reti in base alla loro topologia
Reti aziendali e rete Internet, protocolli di comunicazione: TCP-IP. URL e indirizzo IP,

trasferimento dei dati: velocita di trasferimento, unita di misura,

Dispositivi per la connessione ad Internct,

Gli indirizzi dei siti web, DNS

I motori di ricerca: uso e funzionamento

Rete intranct ed extranet, Cloud Computing. Servizi internet: E_commerce, e_government, home-banking, e_learning.
Uso del browser: barra degli indirizzi, cronologia, link. pagina iniziale. Cache, popup € cookie.

Uso dclla posta clettronica: le cartelle posta inviata, in uscita, entrata, bozze;

I messaggi di posta elettronica: i destinatari A, Ce, Cen: rispondi e inoltra.

Informatica mohile, Protocolli ¢ le tecnologie alla base del World Wide Web,

Servizi ¢ applicazioni di Intcrnet, Sicurezza nelle reti: Firewall ¢ VPN

II'Web2.0e3.0

Software di utilita per le applicazioni gestionali: Microsoft Excel e Power Point

11 foglio di calcolo: 11 programma Excel, I’interfaccia grafica, i comandi di base del programma, la costruzione
di un foglio di lavoro, messaggi di errore pill comuni associati all’uso delle formule, le operazioni di selezione,
copia e spostamento, il riempimento automatico e la formattazione condizionale, riferimento relativo ed
assoluto alle celle, formattazione dei dati e delle celle, controllo delle formule, le funzioni predefinite, i grafici:
analisi delle tipologie: istogramma, barra, torta, dispersione, area. Utilizzo di Excel a supporto della
matematica: risoluzione di problemi geometrici e di statistica

Fnzioni avanzate: SOMMA, MEDIA, MAX., MIN, SE, CONTA.SE, CONTA.PIU.SE CONTA.NUMERI,
CONTA.VALORI, SOMMA.SE

Fondamenti di programmazione
Algoritmi e soluzione dei problemi:

Informazioni e linguaggio, i linguaggi informatici,

Lo sviluppo di un sofiware, dal problema al processo risolutivo,
Caratteristiche fondamentali degli algoritmi,

Fasi risolutive di un problema,

La rappresentazione degli algoritmi con il diagramma di flusso,
Linguaggi per la descrizione degli algoritmi: pseudocodifica.
Tipi di dato. Variabili e le Costanti,

La programmazione strutturata: sequenza, selezione e alternativa,
Semplici algoritmi

Attivita laboratoriale:
Visualizzazione di programmi console in Visual Basic e
di semplici applicazioni Windows Form in Visual Basic
Cenni alla programmazione Visuale
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Docente: I rappresentati degli studenti:
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