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Materia DISEGNO E STORIA DELL’ ARTE 
PROGRAMMA SVOLTO anno scolastico 2024/25 
CLASSE 2 E 
STORIA DELL’ARTE  

ARTE ROMANA 
Contesto storico

ARCHITETTURA

Urbanistica: acquedotti/ fognature/ strade

Tecniche di muratura

Struttura della città Romana

Domus e Insula

Colosseo

Pantheon

ARTE PALEOCRISTIANA  
Contesto storico

Simboli

Struttura della Basilica/ tipologie di pianta

San Pietro

Mausoleo

Battistero

ARTE BIZANTINA 
Contesto storico

ARCHITETTURA 

Caratteristiche generali 

Tecnica del mosaico

Mausoleo di Galla Placidia ( caratteristiche architettoniche/ ciclo musivo)

Basilica di Sant’Apollinare Nuovo ( caratteristiche architettoniche/ ciclo musivo)

Basilica di San Vitale ( caratteristiche architettoniche/ ciclo musivo)

ARTE ROMANICA 
Contesto storico 

ARCHITETTURA

Caratteristiche generali: elementi strutturali della chiesa romanica/ la pianta/ l’alzato/ tipi di 
facciata

Romanico Italia settentrionale: Basilica di Sant’Ambrogio/ Duomo di Modena/ Duomo di Parma

Romanico Italia centrale: Battistero di San Giovanni/ Piazza dei Miracoli

SCULTURA

Wiligelmo: Storie della genesi 

PITTURA 

Le croci dipinte

Crocifisso di Sarzana

Cenni di contesto storico/ nomenclatura Arte Gotica


DISEGNO 
Ripasso argomenti del primo anno: concetti base delle proiezioni ortogonali/ convenzioni grafiche/
concetto di appartenenza/ parallelismo ai piani di proiezione/ aggetti e quota

Proiezioni ortogonali di solidi singoli/ gruppi di solidi


Sezioni con piani paralleli ai 
piani di proiezione 

Sezioni con piani inclinati ai 
piani di proiezione 


Presa visione e confermato 
dai rappresentanti
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Istituto Scolastico di Istruzione Secondaria Superiore della Piana di Lucca 

Anno Scolastico 2024/2025 

 

Programma. di Informatica 
classe 2° sez. E Scienze Applicate     

Docente: Ciaccio Letizia 
Libro Adottato: Paolo Camagni – Riccardo Nikolassy 

 “Info@pp1” Edizione Hoepli 
 

Ripasso delle basi dell’Informatica e  architettura del computer. 
Software e sistemi Operativi: Il sistema Operativo, definizione di bootstrap e di BIOS, l’interprete 
dei comandi e l’interfaccia utente, caratteristiche generali dell’Interfaccia Grafica, I linguaggi di 
programmazione, software di utilità e software applicativo, sistema operativo Windows, i sistemi 
operativi per l’informatica mobile, accessibilità, licenze software.  
Uso di un browser per il reperimento di informazioni. Motori di ricerca 
Uso della posta elettronica: le cartelle posta inviata, in uscita, entrata, bozze; I messaggi di posta 
elettronica: i destinatari A, Cc, Ccn; rispondi e inoltra. 
 
Software Microsoft Word: (Breve ripasso e approfondimenti) 
Elaborazione di testi: Il documento, l’interfaccia grafica del programma Word, la formattazione del 
testo: colori, bordi, sfondi. Spostare, copiare e modificare testi, inserimento di intestazione e piè di 
pagina, posizionamento di un indirizzo e di un gruppo di firme in un documento, caselle di testo e 
forme, inserimento di oggetti grafici, immagini. Elenchi puntati e numerati, le tabelle. 
 
Software Microsoft Excel:  
Il foglio di calcolo: Il programma Excel, l’interfaccia grafica, i comandi di base del programma, la 
costruzione di un foglio di lavoro, messaggi di errore più comuni associati all’uso delle formule, le 
operazioni di selezione, copia e spostamento, il riempimento automatico e la formattazione 
condizionale, riferimento relativo ed assoluto alle celle, formattazione dei dati e delle celle, controllo 
delle formule, le funzioni predefinite, i grafici: analisi delle tipologie: istogramma, barra, torta, 
dispersione,  
Utilizzo di Excel a supporto della matematica: risoluzione di problemi geometrici,  equazioni di 
primo (studio delle soluzioni), rette sul piano cartesiano, le funzioni avanzate: SOMMA, MEDIA, 
MAX., MIN, SE, SE ANNIDATO,  CONTA.SE, CONTA.PIU’.SE, CONTA.NUMERI, 
CONTA.VALORI, SOMMA.SE. 
 
Reti, nuove tecnologie e cloud: 
La rete di computer, Distinzione tra rete in base alla dimensione dell’area geografica, Modello 
client/server, comunicazione web tra client e server. Reti aziendali e rete Internet, protocolli di 
comunicazione: TCP-IP. URL e indirizzo IP, trasferimento dei dati: velocità di trasferimento, unità 
di misura, Dispositivi per la connessione ad Internet, Mezzi trasmissivi, tipi di collegamento, Gli 
indirizzi dei siti web, DNS. I motori di ricerca: uso e funzionamento 
Cloud Computing. Servizi internet: E_commerce, e_government,  home-banking, e_learning. 
Uso del browser: barra degli indirizzi, cronologia, link, pagina iniziale. Cache, popup e  cookie. 
Uso della posta elettronica: le cartelle posta inviata, in uscita, entrata, bozze;  
I messaggi di posta elettronica: i destinatari A, Cc, Ccn; rispondi e  inoltra. 
Informatica mobile, Protocolli e le tecnologie alla base del World Wide Web,  
Sicurezza nelle reti: Firewall e VPN. Certificato digitale.  
L’evoluzione del Web 2.0 - 3.0 - 4.0 
 
 
 
 



 
 
 
Algoritmi (Breve ripasso e approfondimenti) 
 
Analisi, astrazione e modello del problema. Introduzione  
Problemi ed algoritmi risolutivi. Metodi per la risoluzione dei problemi 
Ricerca della soluzione: metodi e strumenti. Astrazione, modello e soluzione 
 
Struttura di un programma: Variabili e costanti. Input e output dei dati 
Il colloquio con l’utente. Le istruzioni per l’input e l’output 
La programmazione strutturata: sequenza, selezione e alternativa, istruzione di iterazione definita e 
indefinita. Teorema di Bohm e Jacopini. 
 
Attività laboratoriali:Utilizzo del software Flowgorithm per realizzare diagrammi di flusso 
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